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Introducere

In aceastd carte ne vom reaminti cele mai importante etape
din istoria omenirii. Pe parcurs, vor Fi prezentate jocur
(ogico-matematice de diverse categorii pe care va trebui sd (e rezolvi
Fiecare are un grad diferit de dificultate i este punctat corespunzator.
Noteaza-ti pe o hartie punctele pe care le obtii si provoaca-ti prieteni
si Familia. Solutia Fiecarui joc este ascunsa pe aceeasi paging,
sub o Figqura decupatd. Nu o ridica pana nu Tl rezolvi




Preistorie

Acum vreo 3 milioane de ani
Categorie: Calcul

Dificultate:

Punctaj: 30 de puncte
Preistoria se Intinde pe mai multe perioade, de (8 Epoca de Piatrd, cand oamenii
3u inceput sa Tsi faca propriile unelte din piatrd, pand (a descoperirea

si utilizarea metalelor, cand Tncepe Epoca Metalelor.

~ Ziua vanatorii

Primii cameni vanau animale, prindeau peste
si culegeau nuci si fructe de padure. Cand

€seau (3 vanatoare, se organizau Tn grupur
i uneori trebuiau sa parcurga

Jistante mari
pentru 3 gasi turme de mamuti.
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In zori, seful tribului alege patru dintre
cel mai buni oameni ai sdi pentru 2
pleca Tn cautarea mamutilor.

orupul Format din cinci barbati porneste
3 drum peste campii. In cele din urma,

zaresc o turmd mare care pastea

¢ SLESC asupra turmel

.- | © sl reusesc sa vaneze 2 mamuti Tn 5 minute.
. TN » In acest ritm, ei vor vana multi mamuti
A - inainte de 3 se intoarce in sat.

Cate mamuti vor vana in 1 ora?
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Cate mamuti
vor vanas

Ridica copanul pentru a vedea solutia.



Preistorie

Categorie: Logica @ DiFicultate: 000 Punctaj: 20 de puncte

Bizonul si franghia

In acea perioadd, omul a inceput s3 domesticeasca animale s3lbatice, Tn special erbivorele mari
Aceasta practica s-a generalizat cand omul a incetat sa mai hoindreascd si s-a stabilit intr-un loc Fix.

1  3manul satului are un bizon n captivitate, dar acesta
este inca un animal periculos, nu a fost domesticit.
-3 legat de o franghie lunga de 4 metri. Samanul
se 3fla (3 o distanta de 6 metri

2 Chiar si asa, bizonul
1l ataca si 1l arunca
1 aer. Cum este posibil?

De ce 1l ajunge bizonul?

Ridica cornul pentru a vedea solutia.
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Preistorie

Dificultate: 9000 Punctaj: 10 puncte

Aruncarea
pletrel

In Preistorie, omul Facea eforturi s3 7si descopere mediul inconjurdtor i s3 se protejeze de
pericolele din jurul sdu. De asemenea, el se folosea cat mai mult de ceea ce ii oferea natura.

1 Unbaiat din sat se joaca cu o piatra
~ [Exerseazd aruncarea ei. In timpul jocului,
isi pune o ntrebare.

-2 Cum poate arunca piatra astfel incat sa
~ parcurgd o distantd scurtd, sa se opreasca
si 83 reving in mainile sale in acelasi loc?

Cum ar trebui
33, arunce copilul
piatra?

Ridicd piatra pentru a vedea solutia
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